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uruchamianie menu z opcjami — wcisniecie
ikony pauzy znajdujacej sie w prawym gor-
nym rogu ekranu lub wciSniecie klawisza @

albo

wyjscie z menu — wybranie opcji resume

lub wcisniecie jednego z klawiszy: @7 ,

przejécie do nastepnej tury/rundy — wci-
$niecie w dowolne miejsce ekranu (poza iko-
ng pauzy) lub wcidniecie jednego z klawiszy:

spacja , | Enter |,

cofniecie gry do poprzedniej tury — wybra-
nie opcji undo w menu lub wcidniecie klawisza

lub

rozpoczecie nowej gry — wybranie opcji new
game W menu;

wlaczenie/wylacznie podwdjnego widoku
(przedstawionego na rysunku [If) — zaznacza-
nie/odznaczenie opcji dual display w menu

lub wecisniecie klawisza @ lub /

wlaczenie/wylaczenie automatycznego
konczenia plyniecia wody po kilku
sekundach — zaznaczanie/odznaczanie opcji
water auto-end w menu

Rysunek 1: Zrzut ekranu programu do gry
komputerowo-planszowej  Hydraulik  pracujacego
w trybie podwdjnego widoku (ang. dual display).
Tryb ten jest szczegdlnie uzyteczny, gdy gracze widza
z roznych stron ekran lezacy na ptaskiej powierzchni.



